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Kurzbeschreibung

Von der ersten Idee bis zur kompletten Novel lernen Sie hier alle Grundlagen des Comics und der Graphic
Novel kennen. Schauen Sie dem bekannten Comic-Zeichner Daniel Cooney Uber die Schulter und erfahren
Sie, wie man Charaktere kreiert, eine spannende Graphic Novel entstehen l&sst und eigene Ideen
verwirklichen kann. Sie lernen viele verschiedene Stile kennen, vom Comic-Strip bis zu Superhel den-
Comics oder Graphic Novels. Ausfihrliche Anleitungen und detaillierte Beispiele von Profis der Comic-
Szene helfen Anfangern, schnell auRergewdhnliche Geschichten zu Papier zu bringen. Als Extra-Kapitel gibt
es eine komplette Graphic Novel mit Autorenkommentar!
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